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VIZUALINE KOMUNIKACIJA: KOMPIUTERINES GRAFIKOS
JRANKIU TAIKYMAS, KURIANT LOGOTIPA
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Straipsnyje pateikiama logotipo apibréztis, aprasomi logotipo atsiradimas, istorija ir reik§mé. Pladigja prasme
logotipas yra originalus paragymas, visuma vaizdiniy elementy ir jrasy. Zodis logotipas yra kiles i§ graikisky
zodziy ,,logos* - Zodis ir ,,typos* — atspaudas. Logotipas skiriasi nuo zZymos (,,Ex libris“) ar prekés Zenklo.
Tinkamai sukurtam logotipui budingi tam tikri pozymiai: paprastumas; turi sudominti tiksline auditorija;
ilgaamziskumas; pageidautinas vektorinis logotipo formatas; lengvai jsimenamas; turi pasizyméti originalia
idéja ir formomis. Gerai apgalvotas ir sukurtas logotipas tampa firminio stiliaus pagrindu. Pats svarbiausias
dalykas yra tai, kad logotipas atspindéty kompanijos ar jstaigos veikla.

Norint jgyvendinti meninius ir kiirybinius logotipo sumanymus, reikia tinkamai taikyti kompiuterinés grafikos
technologijas ir programine jranga. Straipsnyje aptariamos kompiuteriniy technologijy ir kiirybiniy logotipo
idéjy jgyvendinimo galimybés ir rezultatai.

Reiksminiai zodziai: logotipas, prekés zenklas, logotipo kiirimo jrankiai, kompiuterinés grafikos jrankiai

logotipui kurti, vizualiné komunikacija.
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Ivadas

Vizualusis pasaulis yra aukstai organizuotas ir jo
désningumai néra grieztai nustatyti, todél pasi-
taiko vienokiy ar kitokiy klaidy. Bet kiirybiskas
vizualinés informacijos panaudojimas gali duoti
gery rezultaty. Ypac reklamai, kurios funkcija
yra atkreipti stebétojo démesj, supazindinti su
naujovémis vienoje ar kitoje sferoje, tarpinin-
kauti sudarant sutartis ir sandorius. Logotipas
gana glaudziai susijes su reklama ir dazniausiai
naudojamas masinéje komunikacijoje, nes ji
apima didele Zzmoniy auditorija. Taigi toliau bus
kalbama apie logotipo karimag, kuris identifi-
kuoja jmonés varda, jos turinj ir atlieka jmonés
reklamos funkcija.

Musy regimasis pasaulio suvokimas ir
reigkia vizualine komunikacijg. Vizualinés ko-

munikacijos sagvoka - tai specialiy nurodymy
ir nuorody, tokiy kaip iskabos, informaciniai
stendai, reklaminiai skydai, kompleksas. Jie
padeda mums orientuotis erdvéje jose pateiktos
informacijos déka. Vizualinés komunikacijos
sudedamosios dalys - vizualiné kalba, (atvaiz-
dai, zenklai, jvaizdziai) ir vizualinis suvokimas
(regéjimo organai, suvokimo psichologija).

Vizualiné komunikacija ir identifikacijos
Zenklai

Bendraja prasme komunikacija - tai bendra-
vimo budas ir informacijos i§ vieno Zmogaus
perdavimas kitam. Cia galimi Zodiniai ir
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tekstiniai pranesimai, kiino judesiy kalba ir
kalbos parametrai. Zmonés bendrauja, naudo-
dami verbalines ir neverbalines komunikacijas.
Verbalinés komunikacijos - tai zodiniai ir
radytiniai pranesimai.

Egzistuoja daug komunikacijos klasifika-
vimo pozymiy:

- pagal kalbos naudojimo laipsnj: verbaliné,

neverbaliné, misrioji;

- pagal jvairiy zenkly naudojimo laipsni:
zodiné, radytiné, spausdintiné, jskaitant
teksta ir grafikg (simboliné);

- pagal dalyviy skaic¢iy: vidiné, tarpasmeni-
né, gruping, organizaciné, masiné (uz vie-
nos organizacijos riby) ir t. t. (Dictionary
of Sociology 1994).

Zmogus gauna informacija visais galimais
jam kanalais. Daznai komunikacija suprantama
kaip verbalinés j neverbaline sferg perkodavimo
procesai, ir atvirksciai. Istorigkai tai ir buvo ko-
munikacija: priversti vienas kitg vykdyti vieng
ar kitg veiksmg. Bet daliai i$ jy bendraujant ten-
ka ypatingas vaidmuo. Tai pirmiausia vizualiné
ir verbaliné komunikacija. IS 1 pav. matyti,
kokia proporcija pasiskirsto gauta verbaliné
ir neverbaliné informacija. Abejoniy nekelia
tai, kad vizualiné informacija yra efektyviausia
jsiminimo priemoné (Masiokas 2010).
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1 pav. Regos ir matomumo vaidmuo (isiminimo
efektyvumas)

Vokiectiy rasytojas, filosofas Johannas Gottfrie-
das von Herderis teigé (1744-1803): ,,Kad biitum
suprastas, reikia kalbéti akimis® Tai reikéty su-
prasti, kad jis rekomenduoja aktyviai naudotis

vizualinémis komunikacijos priemonémis. Bet
,»vizualiné kalba“ irgi turi savo taisykles.

Vizualiné komunikacija turi tas pacias
pagrindines funkcijas, kaip ir kitos komunikaci-
jos rusys:

- informaciné (informacijos perdavimas);

- ekspresyvioji (informacijos jvertinimo
perdavimas);

- pragmatiné (komunikatyvaus nurodymo
perdavimas, kuris veikia informacijos
gavéja).

Vizualinés komunikacijos placiai naudojamos
reklamoje. Kur mes bebatumém - namie, lauke,
vieSajame transporte, prekybos vietoje, kavinéje
arba kino saléje, - visur susiduriame su reklamine
informacija. Ji turi vienintelj tikslg — prikaustyti
misy démesj. Vizualinés komunikacijos turi ne
tik likti zitirovo atmintyje, bet ir giliau paveikti
jo samone ir siela. Jos turi sgveikauti su Zitrovu
skirtingais lygiais, giliai prasiskverbti j ziGrovo
suvokimg. Vizualinés komunikacijos priemonés
naudoja dailés, dizaino, fotografijos, $iuolaikinius
kompiuterinius ir daugelj kity jrankiy. Naudojant
dailés moksly laiméjimus, kuriamas vizualiniy
komunikacijy dizainas. Nuo to, kaip profesio-
naliai pateikta informacija, priklauso ir jos su-
vokimas bei jsisavinimas (Windahl et al. 2008;
Melewar et al. 2006).

Zmonija, turédama tokj galinga vizualinj
kanalg, ne tik juo perduoda informacija, bet
ir kaupia vizualing informacija. Dz. Gipsonas
susieja vaizdg ir rasta. Vaizdas pasizymi tuo,
kad leidzia i§saugoti, panaikinti ir pakeisti
stebétojo sukauptus invariantus. Vaizdas
panasus i paveikslus, kadangi j vaizdus zmogus
gali ziaréti daugelj karty arba vienu metu tg patj
vaizda gali regéti keletas stebétojy. Vaizdai gali
padeéti sudaryti bendravimo jsptdj tarp ty, kurie
stebéjo ji pirmiau, ir ty, kuriems dar tik atsivers
galimybé pamatyti tuos vaizdus, turint mintyse
ir ateinancia kartg. Pagrindiné vizualinés komu-
nikacijos savybé yra ta, kad jos ilgaamziskumas
leidzia perduoti vienareik$miska Zinig laiko
atzvilgiu (Leeuwen, Jewitt 2001).

Aigku, tokie dalykai, kaip firminis stilius,
prekeés zenklai, logotipai, yra glaudziai susije su
reklama. Pirmieji reklamos prototipai — Zymé
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(ispaudas) ant prekiy, kuriuos grei¢iau galima
priskirti prie autorystés zenkly, leido, kaip
dabar sakoma, atsiriboti nuo konkurenty. Taip
pat egzistavo ir nuosavybés ar priklausomumo
zenklai, bet $iuolaikiniai prekiy Zenklai yra
artimesni autorystés zenklams. Pagrindiné jy
paskirtis — konkretaus gamintojo produkcijos
pazenklinimas ir identifikacija. Be to, pap-
rastai ¢ia taikoma ir teisiné apsauga.

Logotipo savoka

Logotipai dabar labai placiai naudojami. Tai
padeda mums orientuotis informacijos gausoje
ir i§skirti juos vienus nuo kity. Kalbant apie
logotipa, iskart kyla klausimai: kas tai yra logo-
tipas, kokie reikalavimai logotipui, kaip paciam
sukurti logotipa?

Pradedame ieskoti logotipo paaiskinimo
zodynuose. Bet Lietuviy kalbos Zodyne,
Tarptautiniy ZodZiy Zodyne ir Lietuvos encik-
lopedijoje tokio zodzio néra. Be to, néra ir vie-
nos bendros nuomonés dél logotipo apibrézties.
Galima tarti, kad logotipas — tai pavadinimas
ar santrumpa, sudaranti visuma su grafiniu
elementu ar simboliu; arba tik grafinis elemen-
tas arba simbolis be teksto ar santrumpos.
Angligkas zodis Logotype kilgs i§ graiky kalbos:
logos - zodis ir typos — atspaudas. Yra vokiskas
zodis Wordmark - zodinis prekiy Zenklas.

Skaitant straipsnius apie logotipa, autoriai
dizaineriai ir specialistai skirtingai jvardija jo
turinj. Analizuodami logotipo traktavimg ir jo
loging esme, galime suformuluoti nekategoriska
logotipo turinio klasifikavimg.

Kaip logotipa vadina skirtingi straipsniy
autoriai?

1 variantas. Logotipas — originalus grafinis
pavadinimo jforminimas;

2 variantas. Logotipas - tipizuotas Zodis;
zodzio reglamentuotas parasymas;

3 variantas. Logotipas — originalus $riftinis
uzrasas;

4 variantas. Logotipas — bazinis jmonés
stiliaus elementas, grafiskai atspindintis rekla-
muotojo pavadinima;

5 variantas. Logotipas — originalus piesinys,
pilnas arba jmonés sutrumpintas pavadinimas ar
imonés prekés pavadinimo atvaizdavimas;

6 variantas. Logotipas — atvaizdavimas, sim-
bolizuojantis kompanija ir jos produktus;

7 variantas. Logotipas — graziu netradiciniu
$riftu paradytas zodis arba paveikslélis, arba
paveikslélis su zodziu.

Galima rasti ir daugiau varianty, bet tai
nelabai padés duoti tikslig logotipo apibréztj, o
susipainioti tikrai galima.

Sitlome i$siai$kinti, kas yra logotipas,
zenklas (jmonés zZenklas), emblema, prekés
zenklas, ir $itaip galbiit prieisime prie bendrojo
vardiklio.

Skiriamyjy grafiniy Zenkly
apibudinimas

Logotipas. Norint trumpai ir aiSkiai jj apibaidinti,
galbat tikty tokia apibréztis: ,,Logotipas — ori-
ginalus grafinis pavadinimo pieSinys“ Kaip
pavyzdys pateikiamas SAMSUNG korporacijos
logotipas (2 pav.). Logotipo piesinyje, be ori-
ginalios $rifto garnitaros, panaudotas grafinis
elementas ovalas, sujungtas su tekstine dalimi
taip, kad tampa organiniu teksto pratesimu
(Scona 2011).

2 pav. Klasikinis logotipo pavyzdys

Zenklas (imonés zenklas). Daznai logotipas
neduoda suinteresuotam klientui visapusiskos
reikiamos informacijos apie jmone. Tam
reikia logotipa papildyti grafiniais elementais,
kurie leisty lengvai identifikuoti jmonés veiklos
kryptj ar paslaugas (Lietuvos Respublikos prekiy
Zenkly jstatymas 2011). Sitaip logotipas virsta
jmonés zenklu. Taigi galime bandyti suformu-
luoti Zenklo (jmonés Zenklo) apibréztj - tai



SANTALKA: Filosofija, Komunikacija 2012, 20(1): 78-90 81

unikalus grafinis piesinys, jungiantis logotipa
ir papildomg informacija, skirtg identifikuoti
uzkoduotg jmonés privaluma. 3 pav. matome
SAMSUNG kompanijos logotipa elektronikos
srityje (Scona 2011).

R

3 pav.Samsung kompanijos logotipui suteikta veiklos
profilio informacija: a) kompiuterija; b) elektro-
nika

wELECTRONICS

b)

Daznai jmonés Zenklas naudojamas kartu
su logotipu. Bet tai néra taisykle, tam tikrais
atvejais buina tikslinga ir pateisinama panaudoti
ji kaip savarankiska elementa (4 pav.). Nike
kompanijos grafinis elementas yra klasikinis
imonés zenklo pavyzdys, i$reiskiantis dinamika
ir aktyvuma, kas atspindi sportine kompanijos
kryptj. Tada jmonés Zenklo apibréztj galime
sutrumpinti — unikalus identifikacinis grafinis

elementas.

& ()

4 pav. Nike kompanijos papildomi grafiniai elemen-
tai, panaudoti atskirai nuo logotipo

Taip pat verta paminéti Mitsubishi korpo-
racijos jmoneés zenkla (5 pav.), nes i$vertus is
japony kalbos Mitsu reiskia trys ir Bishi — bri-
liantas. Sios korporacijos zenklas perskaitomas
kaip trys briliantai.

5 pav. Mtsubishi korporacijos zenklas

Kaip logotipas, taip ir jmonés zenklas gali turéti
abreviatiirg arba bati tik i§ vienos abreviattiros.
Kaip pavyzdj galime pateikti mediaholdingo CNN
(Cable News Network) firmos Zenkla.

Imonés zenklas ir logotipas daznai vienas
su kitu yra susieti ir sudaro dvi visumos dalis.
Praktikoje logotipo ir jmonés zenklo kartu
panaudojimo derinys, laikui bégant, nustoja
bati efektyvus (6 pav.).

6 pav. CNN logotipas (a) ir jmonés Zenklas (b)

Emblema - salyginis arba simbolinis kokios
nors savokos arba idéjos grafinis piesinys. Tai
gali buti logotipo ar zenklo reljefinis papuo$imas
(Scona 2011). Emblema gali turéti daug grafiniy
elementy, padedanciy identifikuoti emblemos
priklausomybe. Emblema dazniausiai biina
skirta globalinei sgvokai ar idéjai (7 pav.).
Emblemos dazniausiai naudojamos identifi-
kuoti kariuomenés dalinius, sportinius klubus,
mokyklas, universitetus ir kt.

Prekiy Zenklas (toliau - zenklas) - bet koks
zymuo, kurio paskirtis yra atskirti vieno asmens
prekes arba paslaugas nuo kito asmens prekiy
arba paslaugy ir kurj galima pavaizduoti grafiskai.
Pagal Lietuvos Respublikos prekiy Zenkly jstatyma
prekiy zenklui prilyginamas ir zenklas, skirtas
paslaugoms zymeéti. Prekés Zenklas patentuojamas
ir skelbiamas pasaulinés intelektinés nuosavybés
organizacijos Tarptautinio biuro periodiniame
leidinyje ,, WIPO Gazette of International Marks®,
kuriame Tarptautinis biuras skelbia tarptautinés
zenkly registracijos duomenis.
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7 pav. Emblemy pavyzdziai

Zenklo savininkas gali informuoti visuo-
mene apie savo teises, pateikdamas tame Zenkle
savininko teisiy apsaugos zymenj, kurj sudaro
raidé R apskritime ® ir kuris dedamas Zenklui i§
desinés virSuje arba apacioje (8 pav.).
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8 pav. Klasikiniai logotipai ir jmoniy Zenklai

Visos i§vardytos formos buitinéje apyvartoje
dazniausia jvardijamos kaip logotipas, o jeigu
jis nevartojamas, tada vartojamas kaip zenklas,
emblema ir pan.

Kaip dabar visus - logotipas, Zenklas (jmonés
zenklas), emblema, prekés Zenklas suvesti j

bendrajj vardiklj? Vadinti juos logotipu, kaip
beveik visi ji vartoja, lyg ir bty neteisinga. Logo-
tipas yra originalus grafinis uZzrasas, kada kitos
formos turi grupe simboliy, panaudoty nuosek-
liu ir originaliu biadu dél jmonés atpazinimo.
Cia, misy manymu, ,,taska“ galéty padeéti tik
juridiniai aktai, bet kol jis atsiras, visas grafines
formas dabar ir toliau vadinsime logotipu,
kuriame $riftai, spalvos, stilius ir koncepcija
elementuose nuosekliai pasikartoja.

EX LIBRIS. Egzistuoja kita saviraiskos for-

- Ex libris, lot - is knygy, rei$kiantis Zyma,
kuri Renesanso laikotarpiu naudota kaip knygos
nuosavybés Zenklas. Tai yra mazosios grafikos
lakstelis, vaizduojantis knygos savininko veiklos
turinj, jo pomeégj, su privalomu jrasu ex libris.
Sis ex libris dazniausiai pasizymi meniskumu,
originalumu, grafikos technikos sudétingumu
ir atlikimo kultara (9 pav.).

61611.1 ll

3 S oIS %,
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9 pav. [vairiy tipy ex libris pavyzdziai

Logotipo paskirties ir naudojimo
apibadinimas

Kokias teigiamas ir neigiamas savybes pri-
valo turéti logotipas? Pirmiausia tas savybes
i$vardysime, o paskui pabandysime jas paana-
lizuoti (Efektyvus dizainas 2011).

Logotipo privalumai turéty bti $ie:

- originalios idéjos;

- paprastas;

- sudominantis;

- stebintis;
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i$skirtinis;

lengvai atpazjstamas;

verciantis pagalvoti;

paliekantis gerg pirmga jsptdj;

lengvai jsimenamas;

i ji atkreipiamas didziausias démesys;
aiskiy formy grafika;

greitai nepasenstantis;

gerai matomas jvairiais dydziais;
labiausiai matomas tarp kity logotipy;
grafiniai Zenklai dera su jmonés profiliu;
atspindi ateities tikslus;

neturi pagerinimo varianty;
neperkrautas idéjomis;

lakoniskas;

ne daugiau kaip trijy spalvy;

gerai atpazjstamas vienspalvis ir negaty-
vinis variantas;

turi koncepcijg (agresyvus, pasyvus,
neutralus);

unikalus kaip pirsto spaudas;

lakoniskas dizainas;

kelia pasitikéjima;

nepanasus j kitus;

lengvai jskaitomas.

Reikéty vengti $iy logotipo trakumy:

perdéta giliaminté koncepcija;
sudétingi efektai;
komplikuota forma;
perdétai konservatyvus;
per daug akivaizdus;
skirtas Siandieninei madai;
grazus;

banalus;

nuobodus;

subtilus;

miglota idéja;

1 lentelé. Raidziy reiksmé ir palankiis jy deriniai

- turi daug plony linijy;

- spalviné gama daugiau kaip trijy spalvy;

- panasus j kitus;

- gal buti palaikytas plagiatu;

- vargina stebétoja;

- greitai pasenstantis;

- turi trikampio forma.

Kai kuriuos galimus privalumus ar tritkumus
verta panagrinéti detaliau.

Logotipas privalo neturéti daug plony linijy,
kuriy nesimatys gaminant vizitines korteles,
nes ant jy logotipas bus labai mazas, o ant oro
baliono bus labai didelis. Todél tiek mazy, tiek
dideliy matmeny logotipas turi buti gerai kopi-
juojamas, neiskraipant vizualinio suvokimo.

Zaidimas spalvomis turi atitikti spalvy deri-
namumo désnius. Nereikia daryti spalvoto logo-
tipo, jeigu tai nepateisinama idéjiskai, logiskai
ir konceptualiai. Logotipo spalvy gama turi buti
ne daugiau kaip i trijy spalvy su salyga, kad tos
spalvos deréty tarpusavyje, pavertus j juodai
baltg variantg. Kuo maziau spalvy, tuo geriau,
jeigu tai néra butinybé.

Derinant logotipo grafinius elementus
ir Sriftus, dera zinoti, kad Zmogus masto
asociacijomis, jo sgmoneéje atsiminimo pro-
cesas i§ vaizdy vyksta greiciau negu i§ zodziy
ir pavadinimy. Kad jsiminty logotipa, gali buti
panaudotos dizaininés priemonés — grafinés,
spalvinés, plastinés, garsinés bei animacinés.

Raidziy parinkimas logotipui turi tam tikrg
logine prasme (1 lentelé). Reikéty atkreipti démesj
parenkant raides ir j palankius jy derinius.

Logotipas turi bati ne tik atpazjstamas, bet
ir malonus akiai, su originalia ir paprasta idéja,
sukeliantis teigiamas emocijas, hormoningo
dizaino ir kompozicijos.

Reik§mé Raidé Palankus derinys
Metalo savybés C,QR,S$,X,Z vanduo-medis; medis-ugnis;
Vandens savybes B,E H, M, P metalas-vanduo; ugnis-zemé;
Ugnies savybés DLLLNTZ %emé—metalas; ugnis—zemé-metalas;
i y Zemé-metalas-vanduo;
Me 210 savybes GK metalas-vanduo-medis;
Zemés savybes AEUO VWY vanduo-medis-ugnis; medis-ugnis-Zemé
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Geras logotipas yra orientuotas j ateities
tikslus, todél yra greitai nesenstantis. Pvz.,
Shell logotipas i$ esmés nesikeité daugiau kaip
100 mety.

I§ aprasyty privalumy ir trakumy atrodyty,
kad logotipas turéty bati idealus, jeigu iSpildyty
minétasias salygas. Abejotina, kad toks logotipas
galéty is tikryjy egzistuoti. Bet tai nesvarbu, svarbu
zinoti, kad tas kelias veda prie idealo (10 pav.).

10 pav. Kryptis idealo link, kuriant logotipq

Logotipo idéjos iSkélimas

Pradzia bus visuomet varginanti. Reikia turéti
idéja ir plana, kaip ja realizuoti. Aisku, kad
varianty bus daug ir i§ jy reikés atsirinkti
tinkamiausig. Kartais jkvépimas gali ateiti i§
pirmo karto ir kiti variantai bus nereikalingi.
Reikéty pradéti nuo visumos, idéja turéty buti
i$sami ir maksimaliai atsakanti j visus klausi-
mus. Lengviau ir geriau yra atliekamus dalykus
atmesti, negu praleisti esminius. Taigi, j kokius
klausimus turéty atsakyti kuriamas logotipas?

1. Koks yra jmonés veiklos profilis ir tikslas?

2. Koks reklamuojamas produktas?

3. Kokiai auditorijai skirtos paslaugos ar
produktas?

4. Kokia veiklos perspektyva?

5. Kuo skiriamasi nuo pagrindiniy konku-
renty?

6. Kur bus naudojamas logotipas?

7. Kaip jvardyti save trumpiausiu sakiniu?

8. Koks pirmos akimirkos emocinis jvaizdis
(agresyvus, solidus, $iltas, juokingas ir kt.)?

9. Ka klientas turéty pamatyti ir kg jsivaiz-
duoti, pirma kartg jj pamates?

Siais klausimais apsibréziame tikslg, kurj
norime pasiekti siuo logotipu.

Kitas etapas - tai nusistatyti, kokiais princi-
pais vadovausimés kurdami logotipa.

Koncepcija. Agresyvus stilius — tai ryskiy
dinaminiy formy ir abstrak¢iy vaizdy panau-
dojimas. Tai tinka, pvz., kuriant ,,sportiniy“ ar
automobiliy kompanijy logotipus.

Pozityvusis stilius — tai suapvalinty, minksty
formy, atpazjstamy gyvany formy ir minksty,
$ilty spalvy panaudojimas.

Neutralusis stilius — kada naudojami bet kokie
spalviniai deriniai ir bet kokios grafinés formos.

Formatas. Tik uzrasas. RaSoma specialiai
parinktu $riftu ir spalva. Cia kiekvienos raidés
forma sukoreguota ir i§déliota unikaliu badu.

Paveikslélis ir uzrasas - tai zenklas, jungiantis
ir derinantis simboline grafikg su uzrasu.

Misrusis variantas - tai organinis-komplek-
sinis originalaus uzraso, grafikos ir piesinio
panaudojimas.

Kryptis. Grafiné — duoti veiklos charak-
teristika.

Konceptualioji — abstraktus nematerialinio
aspekto apraSymas, panaudojant geometrines
ir simbolines formas.

Neutralioji - $rifto, matmeny, formos
i$déstymas ir spalvy parinkimas informacijai
perduoti.

Stilius. Tradicinis. Klasikinis vaizdy suka-
rimas reikalauja raudonos, zalios ir jaros
spalvy pustoniy panaudojimo. Pasirenkant
graksty stiliy, pvz., Vivaldi, Times ar Palatino,
sudaromas subalansuotas i$déstymas ir pasie-
kiamas klasikinis vaizdas.

Siuolaikiskasis. Daugiau ryskiy spalvy,
nejprasti deriniai ir daugkartiniai pusto-
niai. Sriftai su uzkirtimais, tokie kaip Helvetica,
Mpyriad ir Eras numato Svarias linijas ir
paprastuma. Siuolaikiskasis dizainas dazniausiai
yra struktarinis ir asimetrinis.

Atsitiktinis. Vengiama ryskiy spalviniy
pustoniy, $iurkséiy, formaliai korporatyviy
vaizdy. Tinka $riftai Papyrus, Cutlz ir Comic
Sans, stilizuoti j rankrastj, naudojami for-
malumui ir subtilumui pabrézti. Pagrindinis
bruozas — unikalumas.
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Firminis. Budinga visuma susisiejanciy
grafiniy elementy, kuriuos sujungia bendra
idéja. Adekvatus dizainas ir firminis stilius
padeda jmonei baiti atpazintinai ir issiskirti i$
kity jmoniy.

Apibendrinant vienu sakiniu, logotipo kon-
cepcija — tai per kuo trumpesnj laikg perduoti
norimai auditorijai pasirinktg zinute, uzkoduota
remiantis natiiraliais modeliais, principais,
désniais, bendrazmogiskais simboliais.

Pavyzdziui, reikia sukurti Grafiniy sistemy
katedros logotipa. Ta pirmaja idéj ir realizuo-
jame katedros emblemoje - jos pagrindinis
profilis yra grafika, kita - programinis garso
ir vaizdy valdymas bei animacija. Visa tai
daroma naudojantis sukurtomis programomis
ir esamu kompiuteriu, siekiant mokymo tiksly.
Tokio bandymo pavyzdys pateiktas 11 pav. Kas
toliau? Toliau yra apmastomi variantai ir neat-
sakyti klausimai. Visus sitilymus prasome siysti
adresu: danaitis@vgtu.lt.

11 pav. Pirmosios idéjos realizavimas su elementais,
kaip nereikéty to daryti

Atrodyty, kad veiksmy logika ir nutriko.
Tai pusé teisybés. Pikaso moderniojo meno
vir§ines pasieké auk§ciausiu lygiu jvaldes
visy vaizduojamyjy meny technikg. Cia taip
pat reikalingas grafinés kompiuterinés tech-
nikos auksto lygio valdymas, kad ji paklusty
originaliai minciai. Logotipo algoritmo gimi-
mo chronologija - mintis, gebéjimai, tech-

nikos galimybés. Sukonkretinus - tai pro-
jekto aprasymas, rinkos, istorijos ir konkurenty
analizé, analoginiy populiariy logotipy
pavyzdziy analizé, eskizai ir koncepcijos,
apmastymo laikotarpis ir pateikimas visuome-
nei. Jeigu rezultatas teigiamas, galima $vesti.

Jei logotipo kiiréjas neturi idéjos, scenarijaus
ar plano, kaip ji daryti, reikéty semtis minciy
i§ klasikiniy logotipy analizés (8 pav.). Vis tiek
pradéti reikia, nes geras jkvépimas gali atsi-
rasti tik po mety ir dar véliau. Tad toliau bus
apzvelgti grafinés technikos elementai, kuriy
déka bus galima realizuoti dalj originalios
minties.

Grafinio dizaino elementy taikymas

Kuriant logotipa, pravartu susipazinti su
grafinio dizaino panaudojimo subtilumais,
nes grafinis dizainas, kaip viena i$ reklamos
priemoniy, uzima labai svarbig vietg. Estetiskai
ir teisingai pagal svarba pateikta informacija,
gerai parinkta kompozicija, grafiniy elementy
(grafiniai vaizdai, nuotraukos, sriftas, papildomi
grafiniai elementai ir kt.), jy santykiy, ritmo,
spalviniy sprendimy parinkimas sustiprina
reklamos poveikj vartotojui. Siandien reklama
rengiama kompiuteriu, atsirado labai populiari
reklamos forma - reklama pasauliniame tink-
le, turinti masiskiausig auditorija ir neturinti
valstybiniy sieny.

Spalva. Teisingas spalvy parinkimas, jy
derinimas padeda suaktyvinti grafinés kom-
pozicijos poveikj vartotojui. Ji padeda perteikti
sitilomo grafinio sprendimo nuotaika, i§gauti
erdvés, tam tikros formos pojutj. Efektyviam
poveikiui pasiekti nebatina naudoti labai daug
spalvy. Labai daug spalvy gali varginti ir blagkyti
démesj. Nedidelis spalvinis akcentas gali suteikti
sprendimui gerokai daugiau informatyvumo,
zaismingumo, neprarandant solidumo.

Grafiniai elementai ir jy santykiai.
Informacijai pateikti gali biti naudojami jvairis
kos ar piesinio, $rifto ir spalviniy ar grafiniy
démiy ar faktary, linijy, $rifto ir kompiuteriniy


mailto:danaitis@vgtu.lt

86 Konstantinas S. Danaitis, Ana Usovaité Vizualiné komunikacija: kompiuterinés grafikos...

efekty. Siais deriniais galima efektyviai pateikti
norimg informacijg arba, pasirinkus neteisingg
sprendimg, gauti neigiamg rezultatg. Papildomi
grafiniai elementai neturi blaskyti démesio, jie
turi bati apgalvotai parinkti ir sustiprinti emocinj
poveikj ar suteikti kompozicijai esteti$kumo.

Kompozicija. Jos vaidmuo grafinio dizaino
darbuose labai svarbus. Geras kompozicijos
iSmanymas padeda akcentuoti pagrindi-
nius grafinius elementus, padedancius pagal
svarbg perteikti norimg informacijg, sukurti
reikiamg nuotaika (rimtj, chaosg, iskilmingumag,
linksmuma), atkreipti démesj i iSkeltg problema,
sukurti estetinj vaizdg. Grafinémis kompozici-
jomis, naudojantis minétaisiais grafiniais ele-
mentais, jy i§raiskos priemonémis, ir kuriama
grafinio dizaino produkcija: emblemos, Zenklai,
firminiai Zenklai, jvairas spaudos leidiniai,
imoniy ar produkcijos pristatymai parody
stenduose ar elektroniniu badu.

Stiliaus vientisumas. Ta pati reklama (in-
formacija) yra pateikiama jvairiais budais ir
priemonémis, todél labai svarbu islaikyti stiliaus
vientisuma. Norima rezultatg galima pasiekti
naudojant zenklg, emblema, pasirinktas spalvas,
grafiniy elementy akcentus, $riftg, $uki.

Kompiuterinés grafikos jrankiy
taikymas, kuriant logotipus

Duoti recepta, kokias programas naudoti
kuriant logotipg ar zenkla, tuo labiau, kokius
jame kurti elementus, buty per daug jzialu.
Tam jau reikéty parasyti visa zinyna. Cia au-
toriai noréty pasidalinti savo patirtimi, kaip
AutoCAD programa suformuoti tirines raides
plokstumoje arba ant sferinio pavirsaus ir atlikti
virtualine ,,graviarg® (Danaitis 2006; Orlov
2010; Sinkevicius 2010).

Pasitreniruoti galima btity kuriant $ventinj
velykinj margutj, nes jo pavirsius yra netoly-
giai sferinis. Pradedame nuo kiausinio kevalo
formavimo, nes kiausinio konservavimas néra
dabartinés temos turinio dalis. Pusé kiausinio
profilio formuojame komandomis Line, Circle,
TTT, Trim, Offset, Region (12 pav.).

/—‘\\

\_\\-_'/ S
12 pav. Kiausinio kevalo formavimo grafinis
algoritmas

Komanda Revolve prasukdami 360°
kiaus$inio puse uzdarojo kontaro, suformuojame
kevalg. Kad tai pamatytume, reikia komanda
Slice papjaustyti kevalo kopija (13 pav.).

13 pav. Kiausinio kevalas (papjaustytas dél vizua-
lumo)

Kitas greitas budas pagaminti kevalg - pra-
sukus pusés kiausinio uzdargji kontiirg, gauti
tarinj kiausinj, o toliau norimo storio kevalui
sukurti panaudojama komanda Modify =
Solid Editing = Shell (kevalas).

Dél gauto kiausinio kevalo storio nesigincy-
sime, dabar iskilo klausimas: kaip pradeéti jj
marginti? Planas bus i§ trijy punkty: mar-
ginimo scenarijaus elementy suformavimas,
scenarijaus elementy viety i§déstymo ant
kevalo pazyméjimas ir marginimo elementy
isdéliojimas numatytose vietose, kad bty
galima atlikti logines operacijas.

1. Marginimo scenarijaus elementy sufor-
mavimas

Atskiroje vietoje formuojami grafiniai sim-
boliai, uzrasy raidés, kurie turi biti uzdaryjy
kontary pavidalu. Komanda Extrude i$ konttiry
suformuojami kinai. Tarines raides patogiau-
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sia formuoti tekstiniu redaktoriumi Mtext,
pazyméjus jame @ = other ir pasirinkus no-
rimo $rifto raides. Cia lange Webdings galima
rasti tinkamus pie$inukus. Atrinkus elementus,
jie iSskaidomi j zonas komanda Express = Text
= Explode Text. I$skaidyti j zonas raidziy
kontarai ar paveiksléliai dar kartg isskaidomi
i elementus komanda Explode. Komanda
Trim formuojami raidziy kontarai, Region -
sujungiami j sritis, Extrude - gaminamos
norimo aukscio tarinés raidés. Komanda Scale
sumazinama iki reikiamo dydzio. 14 pav. patek-
tas tarinis VGTU veidrodinis Zenklas, kurio
pavirsius kopijuoja kevalo pavirsiy.

14 pav. VGTU veidrodinis zenklas, paruostas
kevalui graviruoti

2. Scenarijaus elementy iSdéstymo viety ant
kevalo Zyméjimas

Raidziy vietas ant kevalo patogu suzyméti
darant jo kirtinius komanda Section. Konkrecios
raidziy vietos fiksuojamos radialiniais spindu-
liais (15 pav.). Spinduliy ant kirtinio daroma tiek,
kiek tose vietose bus raidziy ar kity elementy,
naudojant komandg Draw =Point = Divide.
Cia parodyti tik keli galimo marginimo scenari-
jaus elementy fragmentai. Kirtiniai gaunami ant
kevalo kopijos ir daromi tik tose vietose, kuriose
planuojama isdélioti marginimo elementus.

Norint raide statmenai uzdéti ant spin-
dulio galo, ji kopijuojama vaizdu i$ vir§aus
(plokstumoje XY) komanda Edit = Copy
with Base Point, paskui plokstuma XY orien-
tuojama statmenai tam spinduliui. Tam ant to
spindulio uzdedama Z asis, Siuo atveju spin-
dulys bus statmenas plokstumai XY. Komanda

Paste toje vietoje dedama raidé ar marginimo
elementas. Toliau, valdant komandomis Move,
Orbit, Rotate 3D, Rotate, marginimo elementai
orientuojami reikiama kryptimi (16 pav.).

15 pav. Marginimo scenarijaus elementy isdéstymo
viety ant kevalo Zyméjimas

16 pav. Marginimo elementy isdéliojimas ant kevalo
numatytose vietose

Sudéjus ant kevalo visus marginimo elemen-
tus, juos reikia suformuoti taip, kad pavirsius
toje vietoje kopijuoty kevalo pavirsiy. Tam
padaroma kevalo kopija, kurig atimame ko-
manda Subtract i$ raidés ar grafinio elemento.
Taip gaunamas raidés arba elemento pagrindo
sferinis pavirsius, identiskas toje vietoje kevalo
pavirsiui (13 pav.) Dabar belieka gauta raide ar
marginimo elementg $iek tiek jgilinti komanda
Move i kevalg, naudojant santykines koordi-
nates @dx,dy, ir su logine komanda Subtract
atimti i$ jo. Norint gauti kevale spalvinj raidés
pédsaka, reikia, kad ta raidé ar elementas bity
kevalo sluoksnyje, ir spalva bus tokia, kokig jam
parinksime paletéje Properties = By Layer.
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Naudojant komanda Copy ir Scale, paga-
minama jvairaus dydzio kiausiniy, i$ kuriy su-
daroma $ventiné kompozicija, ir vizualizuojama
komanda Render (17 pav.).

17 pav. Graviruotas Sventinis margutis ir jo
fragmentas

Jeigu pasisekeé iSgraviruoti ant sferinio pavir-
$iaus, tai neturi kilti abejoniy bei problemy ir
plokstumoje (18 pav.).

18 pav. Tarinés raidés ir jy graviiira plokstumoje

Tariniy raidziy i§déliojimg lanke ar ap-
skritime (19 pav.) patogu daryti naudojantis
komanda Draw = Point = Divide (padalyti

atrinktg kontiirg { nurodyta daliy kiekj ir daliji-
mo vietose jterpti taskus). Dalijimo tasky Node
forma pasirenkama komanda Format = Point
Style atsivérusioje lenteléje (19 pav., c).

a) b)

19 pav. Apskritimo padalijimas | norimq tasky
kieki: a) apskritimas; b) padalytas apskritimas;
¢) dalijimo tasky forma

Taigi, panaudojus apras$ytajj algoritma,
galima praktiskai ant bet kokio sudétingumo
tarinio objekto pavirsiaus ,,i$graviruoti® raides,
sukurtg tarinj piesinj. Tai gali pasitarnauti ku-
riant logotipa.

Kuriant logotipa, pravartu zinoti ir laikytis
»aukso pjiavio®. Kas tai? Renesanso laikais vadinta
dieviskaja proporcija, o nuo XIX a. pradéta sieti
su aukso pjtvio terminu. Aukso pjavis isreiskia
tokj santykij, kai objekto visuma taip sutinka su
didesniaja dalimi, kaip didesnioji su mazesniaja.
Tuomet abu santykiai yra ,auksiniai“ Seniai
jsitikinta, kad i$ visy proporcijy biitent §is santy-
kis sukuria stipriausia meninj efektg ir Ziarovo
priimamas su maloniausiu pojiciu.

Nesunkiai galima nustatyti tikraja aukso
pjavio reik§me (20 pav.).

b

b

=1,6180339887...

a_1+x/§
2

20 pav. Aukso pjitvio matematiné israiska
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Daug jdomybiy, susijusiy su aukso pjiviu,
yra aptike matematikai ir kiti tyréjai. Pavyzdziui,
tiktai Sio santykio reik§mé (pazymékime ja m)
yra lygi savo atvirkstinei reikSmei, padidintai
vienetu

m=1
1,6180339...=0,6180339

Aukso pjiuvj vaizduoja 10 lity auksiné
atmintiné Lietuvos moneta (21 pav.), ku-
rios viduje spiralé tarytum atspindi laipsniska
artéjima prie tobulybés, prie labai geros
kokybés. Ta kreivé bréziama, naudojantis ypa-
tingais staciakampiais, vadinamaisiais aukso
staciakampiais, kuriy krastiniy santykis lygus
skaiciui m.

21 pav. Aukso pjavis 10 lity auksinéje atmintinéje
Lietuvos monetoje

Sis skai¢ius yra naudojamas meno dar-
buose, pavyzdziui, Leonardui da Vincio irgi
buvo zinoma $i proporcija, tai galima jzvelgti
jo darbe ,,Mona Liza“ Taip pat m skaiciy galima
sutikti nagrinéjant zmogaus kauly proporcijas.
Muzika yra paremta 8 naty oktava, o pianine tai
atsispindi 8 baltais ir 5 juodais klavisais (i$ viso
13). Gamtoje §j skaiciy galima atrasti jvairiais
pavidalais. Jis akivaizdziai matyti tiek ramunés
ziedlapiuose, tiek penkiakampéje Zvaigzdéje. Jos
linijos susikirtimo taske pasidalija j dvi atkar-
pas, kuriy santykis atitinka skaiciy m. Taigi §j
skaiciy galima daug kur sutikti mus supancioje
aplinkoje.

22 pav. parodyta, kaip grafiskai rasti aukso
pjavi.

22 pav. pateiktas ABCD - kvadratas, E -
atkarpos AB vidurys, EC = EH, i§ B bréziame
lankg spinduliu BH. Taskas F yra aukso pjavis.

H

B L
i

E

A D

22 pav. Grafinis aukso pjivio tasko F radimas

ISvados

Logotipas skiriasi nuo kity grafiniy zenkly -
imonés zenklo, emblemos, prekés zenklo, Ex
libriso. Pagrindinis logotipo skirtumas nuo kity
grafiniy Zenkly yra tai, kad pavadinimo piesinys
sukurtas naudojant originalius grafinius ele-
mentus ir teksta.

Kiekvienas gali sukurti logotipa, taciau ne
kiekvienas gali sukurti gera logotipg. Norint
sukurti gerg logotipa, maza zinoti jam keliamus
reikalavimus, dar reikia bati geru psichologu,
zinoti kolorimetrijos désnius, demonstruoti
meninius gebéjimus ir profesionaliai valdyti
kompiuterinés grafikos programas. Bet visa
tai neturi buti kliatis, siekiant pazangos ir
tobulybés. Visuomet yra pradzia, tad reikia
pradeéti, ir atsivers uzsléptos galimybés bei ta-
lentas.

Literatiira

Danaitis, K. 2006. Kompiuteriné grafika Autocad
2006 aplinkoje. Vilnius: LKA.

Dictionary of Sociology. London. 1994.

Leeuwen, Th.; Jewitt, C. 2001. Handbook of Visual
Analysis. Publisher: Sage Publications Ltd.

Lietuvos Respublikos prekiy zenkly jstatymas.
2011 [zitréta 2011 m. kovo 21 d.]. Prieiga per in-
terneta: http://www3.lrs.It/pls/inter3/dokpaieska.
showdoc_I?p_id=278817&p_query=&p_tr2=


http://www3.lrs.lt/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_l?p_id=278817&p_query=&p_tr2=
http://www3.lrs.lt/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_l?p_id=278817&p_query=&p_tr2=

90 Konstantinas S. Danaitis, Ana Usovaité Vizualiné komunikacija: kompiuterinés grafikos...

Masiokas, S. 2010. Mokomosios informacijos vizua- 10 d.]. Prieiga per interneta: http://www.scona.com.
lizacija [zitréta 2011 m. rugséjo 19 d.]. Prieiga per ua/shootdown.php?id=011
interneta: http://esik.eaf ktu.lt/pusl/destytojams/

vizualizacija/vizualizacija.htm Sinkevicius, V. 2010. AutoCAD 2009-2010 pradme-

nys. Kaunas: Smaltija.
Melewar, T. C.; Bassett, K.; Simoes, Cl. 2006. The
role of communication and visual identity in mo-
dern organisations, Corporate Communications: An
International Journal 11(2): 138-147.

UAB “Efektyvus dizainas”. 2011. Gero logotipo
poZymiai [ziaréta 2011 m. kovo 10 d.]. Prieiga per
interneta: http://www.efektyvusdizainas.lt/gero-lo-
gotipo-pozymiai

Orlov, A. 2010. AutoCAD 2010. Sant-Peterburg:

Piter Windahl, S.; Signitzer, B.; Olson, J. T. 2008. Using

Communication Theory: An Introduction to Planned
Scona. 2011. QupmerHwili 3HAK, 1020MUN, Communication. SAGE Publications Ltd.
ambrema — who is who? [Zitréta 2011 m. kovo

VISUAL COMMUNICATION: COMPUTER GRAPHIC TOOLS
IN CREATING LOGOS

Konstantinas Stanislovas Danaitis, Ana Usovaité

In the article authors present definitions of the logo, describe the logo appearance, history and significance.
A logo is a graphic mark or emblem commonly used by commercial enterprises, “typos” — print. The logo is
different from the labels (“Ex Libris”), or trade mark (brand).

A properly created logo has specific features: simplicity; it must engage the target audience; longevity; preferred
vector format for logo; easy to remember; it needs to have an original idea and form; well-thought out and
designed logo becomes the basis for corporate style. The most important thing is that the logo should reflect
the company’s or institution’s activities.

In order to achieve creative logo designs, computer graphics technology, tools and software should be pro-
perly applied. In the paper computer technology and tools for creative logo ideas’ feasibility and results are
described.

Keywords: logos, trademark, desing tools for logos, computer graphics tools for logos, visual communication.
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